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Czyli przepis na udang kadencje.

Udafto sie, zostalismy prezydentem! Kraj moze nie duzy, to tylko niewielka wysepka, z niewielkim
zaludnieniem. Ekonomia lezy, jest port, ale nie ma za bardzo czego eksportowac. Zabudowania to
gtéwnie szatasy, najbardziej okazaty jest Patac Prezydencki - w korcu trzeba gdzies spac i pracowac.
Obiecalismy Ze nasze panstwo bedzie silne ekonomiczne, bedzie przyciggato rzesze turystéw. Czeka
nas ciezkie zadanie...

Tropico 4 to kolejna gra stawiajgca nas na czele wyspiarskiego panstwa. Jak tatwo sie mozna domysli¢
miata juz trzy poprzednie czesci. Sam miatem okazje grac tylko w pierwszg z nich. Dwdjka nie
przypadfa mi do gustu - tam byliSmy piratem.

Sama gra wbrew pozorom jest nieskomplikowana, przypomina troche gry z serii Sim City. Réznice
wida¢ w sposobie projektowania miasta - tu wyznaczamy od razu konkretne budynki, a nie strefy.

Budynki nie wybuduja sie same, potrzeba do tego budowlancéw, jezeli jest ich mato to budynki
powstawac bedg wolno, jezeli za duzo czes¢ z nich bedzie dostawac pensje za nic.

Druga rdznica jest koniecznos¢ zadbania o sympatie mieszkancéw naszej republiki bananowej. Sa
rézne frakcje, kazda z nich ma swoje cele i pragnienia. Kapitalisci chcieli by aby byt prezny przemyst,
fabryki wytwarzaty duzo towaru, w sprzecznosci sg z nimi ekolodzy ktdrzy chcieli by aby srodowisko
naturalne wyspy pozostato nie naruszone. Swoje zdanie ma tez frakcja komunistyczna - ci chcieli by
aby byto jak najlepiej dla mieszkancéw - darmowe mieszkania, darmowa zywnosc itp. Przybywajacy
emigranci, tak potrzebni do pracy w nowych zaktadach nie podobaja sie frakcji nacjonalistycznej.
Ciezko to wszystko pogodzi¢, ale jest to mozliwe.
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Im bardziej nas mieszkancy lubig, tym na wieksza ilos¢ gtoséw w wyborach mozemy liczy¢, bo wybory
sg, w koncu mamy mie¢ w swojej republice demokracje. Owszem mamy mozliwos¢ sfatszowania ich
wynikéw, czy pozbycia sie w réznoraki sposéb (,wypadek”, uznanie za heretyka, itp) swojego
przeciwnika, ale to sg brudne metody. Lepsza jest propaganda. Jezeli bedziemy bardzo nielubiani
moze wybuchng¢ powstanie. W takim przypadku lepiej zawczasu zadbac o sympatie duzej ilosci
wojskowych.

Ekonomia wyspy moze odbywac sie na sprzedazy zasobdw naturalnych i produkcji rolnej. Mozemy
sprzedawac np. tyton, ale lepiej bedzie wybudowac zaktad produkcji cygar i to je sprzedawac.
Przyjemny jest fakt ze po wybudowaniu jakiejs farmy nie produkuje ona od razu, trzeba poczekac na
zbiory.

Uwazac trzeba na zasoby kopalniane, te moga sie wyczerpac¢. Sadze ze zdecydowanie lepiej skupi¢ sie
na produkcji i przetwarzaniu upraw.

Sytuacje ekonomiczng poprawi¢ moga tez turysci, czy raczej pienigdze ktére z soba przywioza. Trzeba
tylko zadbac o ich potrzeby, muszg gdzies$ spa¢, miec jakies atrakcje. Niektérym z grup turystow,
moze nie podobac sie otoczenie, nie kazdy lubi widzie¢ za oknem szatasy i baraki w ktérych mieszkajg
nasi wyborcy. Trzeba zainwestowa¢ w porzadne bloki mieszkalne.

Czes$¢ budynkéw wymaga pradu, z czasem trzeba bedzie wybudowac elektrownie. Jest ona kosztowna,
ale optacalna.

Réwnie wazne jest wyksztatcenie naszych mieszkancéw, sg prace wymagajgce odpowiedniego
wyksztatcenia. Np. budowlaniec nie musi mie¢ go zadnego, ale gwardia patacowa musi mie¢
wyksztatcenie Srednie. Nie mozna polegac na sprowadzeniu emigrantéw, raz ze sie czeka, dwa ze
trzeba ich zakupi¢, ale to kosztuje i to coraz wiecej. Innymi stowy nalezy inwestowa¢ w szkolnictwo.

Aby nie byto za mato problemdw, nalezy zadbac tez o dobre relacje miedzynarodowe, raz
otrzymujemy co roczng pomoc finansowa od ZSRR i USA, dwa jezeli z ktéryms z tych panstw
bedziemy mieli bardzo zte relacje moze przyby¢ i zaczag¢ wprowadzad u nas demokracje. :-)

Pomocga w rzadzeniu wyspa sg edykty, jest ich kilka, wprowadzenie ich troche kosztuje, a niektére z
nich majg jeszcze koszt coroczny.

W czes¢ pierwsza gratem dos¢ dawno i mam wrazenie ze byta ona znaczne trudniejsza. Tutaj nie
miatem probleméw aby utrzymac sie do konca gry, czyli przez piec¢dziesiat lat. Moze mam Zle
ustawiony poziom trudnosci? :-)

Gre moge poleci¢, jest mitg rozrywka, a jako ze ma swoje lata, jej rok wydania to 2011, to i cena nie
powinna by¢ odstraszajaca.
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